La table a elasticue

Par Ubu

Un jeu traditionnel que I'on peut retrouver surdéss :
http://wellouej.free.fr/menus/
http://www.doullens.org/Luc-Decroix/jeuxpicards/ sans
doute d’'autres...

Matériel

Défonceuse

Fraise droite de 10mm (et une de 15mm si possible)
Ponceuse

Vis

1 metre d’élastique rond de 8mm de diameétre
Matériaux

Les bords et la cloison du milieu sont en bois(fhéne,
chataignier, chéne etc.)

Le fond est en contreplaqué de 10mm. On peutie &
mélaminé, ce qui évite les poncages et la cire.

Les palets sont en bois dur. Le hétre va bien.

2 longueurs de 1200x50x15

2 largeurs de 434x50x15

1 cloison de 434x30x15

Contreplagué de 10 :1182x432

10 palets de 50mm de diamétre et 10mm d’épaisseur.

Construction

a)
b)
C)

d)

Sur chaque c6té, a 10mm du bord, faire une feeiltier 10mm et 7mm de profondeur.
Aux extrémités des longueurs faire une feuillureLBexm et 7mm de profondeur.

Faire la méme feuillure au centre des longueunzePen 8mm de diamétre, a environ
65mm de chaque extrémité et a 5mm du bord supét@ua feuillure. Poncer les c6tés,
mettre une couche de fondur, puis cirer.

Poncer soigneusement la plague de contreplaqué 248D en passant une éponge trés
légérement humide entre chaque pongcage. Mettreamiohes de fondur en égrenant
entre les 2 couches au grain 400 puis au grainl@oyer soigneusement puis cirer.
Un mélange cire d’abeille - cire de carnauba dadm&és bons résultats.

Lustrer et relustrer ....pour obtenir un poli!

Assembler 3 c6tés (colle et vis).

Glisser la plague de contreplaqué puis poser leedsté.

Poser la cloison.

Enfiler I'élastique, nouer une extrémité puis tendt nouer l'autre extrémité

C'est fini !

Bon jeu !
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La table a clastique

Par Ubu

Les différents éléments du jeu.

Détail de I'extrémité d’'une longueur

La cloison centrale est encastrée et B
simplement vissée. Elle peut étre v
démontée et remplacée par une cloison =y
plus adaptée aux petits : 'ouverture
centrale sera plus large (120mm par
exemple permettant de laisser passer 2
palets !)

Regle du jeu

Les palets sont propulsés a l'aide de
I'élastique.

Le gagnant est celui qui n'a plus de palet dans
son camp !

On joue avec une seule main !

Position de départ
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